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レジュメ

・ ローラアシュレイジャパン様 システム構築
→ 便利ですよ！！ Flex！！
→ Zend AMFZend AMF

・ モバイルサイトの当たり前？動的SWF生成について

・ ギガモバでのスケルトンモデル・ミドルウェア販売、配布の開始について
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ローラアシュレイジャパン様 ご紹介

イギリス発祥のインテリア、ファッションブランドの日本法人。

上品ながら華美にならない、上質なインテリアやベビー服などを取り扱っています。上品ながら華美にならない、上質なインテリアや ビ 服などを取り扱っています。
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システム概要

カーテン及び家具の見積、発注、納期等の管理システムです。
店舗での見積からお客様宅への商品発送まで、一括管理を行います。

倉庫

出荷依頼 出荷期日返答

縫製依頼
必要な布地のサイズ

縫製進捗報告
納期返答

本部
縫製
工場

店舗

縫製進捗報告
納期返答

場

売上情報
顧客データ

弊社作成範囲
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データ遷移

基幹DBはOracle 11G、
クライアントとのデータ引き渡しに Zend Framework、
店舗・本部側クライアントに Air/Flex （工場側はHTML）を使用しました。店舗 本部側クライアントに Air/Flex （ 場側はHTML）を使用しました。
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PHP
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Framework
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Zend
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トランザクション
データ

マスタ
本部（基幹 ）

HTMLXML

マスター
データ 設定データ

店舗・本部 縫製工場

SQLite
HTMLXML

店舗 本部 縫製工場
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Flexでの開発作業

サーバ側と仕様固めは大変でしたが、Flexでの作業は

ものすごくものす く

Adobeに敬礼
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Adobeに敬礼



お値打ち！！

値お値段ナント！！

31 500円(税込)31,500円(税込)
ただし

( )
一部の高機能部品と、グラフ関係が使えません

（そっちは10万近く。ただし、ライセンスは一台分あれば十分？）

上記はFlex Builderのお値段なので、頑張れば無料でも作れる！！

（FlashDevelopなんかがお奨め）
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（FlashDevelopなんかがお奨め）



HTML と Flashの良い所取り！！

インターフェイス（見た目）の構築はmxml。
Markup Languageなので、HTMLでのフォーム作りに慣れてると有利!!

（Flex Builderを使えば）配置やサイズ変更はFlashライク!!

フルサイズ表示もチェックボックスクリック一発!!
デザイン（見た目）の変更はCSSでの管理が可能!!
文字色やサイズ、パディング、ロールオーバー処理なんてのは当たり前!!
Background-Image的な属性を利用し、PhotoShop等で画を作って
当てはめていく作り方が主流なので、

デザイン変更ドンと来いや！！デザイン変更ドンと来いや！！

次へボタンをフェードインさせたり、リストボックスを勢いよく出したり等

もプ パ 変 るだ 自作もアニメーションもプロパティ変えるだけ（自作も可）！！
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気をつけろ！！Zend AMFの落とし穴！！

テキストレベルでは無く、オブジェクト（構造体）単位でのデータ通信、処理が可能。
サーバ側にAMF対応テクノロジーさえあれば、
構造解析や振り分けの必要なし(クラス定義ファイルの共通化前提)構造解析や振り分けの必要なし(クラス定義ファイルの共通化前提)

ただし…Zend AMFはクラス定義が無視される場合があるので、
データキャストが何故かできない！！デ タキャストが何故かできない！！

構造定義は維持されるので問題ないですが、機能継承が出来無いので
ちょっと不便。ちょっと不便。

Java系のサーバテクノロジーなら問題ないみたいです。Java系のサ テクノ ジ なら問題ないみたいです。
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次期バージョンの衝撃

Flash Builder 4
次期バージョンからＦｌｅｘと言う呼称はなくなるそうです。
Mxmlの書き方がかなり変わりますが、CSSの機能がかなり向上。
簡単な既存サービスのRSSリーダーぐらいなら、
ソフト側が構造解析をしてくれるので、ASを書かなくても作れるっぽいです。

Flash CatalystFlash Catalyst
ノンコードでかなり強力なアプリケーションが作れる優れもの。
「プログラムはちょっと…｣と言うデザイナーさんでも、デザイン済んでれば
1時間ぐらいでアプリが作れるとか？！！1時間ぐらいでアプリが作れるとか？！！
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モバイルFlash関係

モバイルHTMLは有象無象、キャリア所か世代対応も必要なので

死ぬほど大変死ぬほど大変！！

専用CMSは高い＋デザインの縛りがきつい(モバイルHTML的に)

実は市場 携帯電話 8割以上が Fl h Lit に対応 ると う事実実は市場の携帯電話の8割以上が Flash Liteに対応しているという事実

じゃ、モバイルサイトはFlashで

そんな相談 増えてます
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そんな相談、増えてます



モバイルサイトトレンド

ランディングサイトをHTMLで作成し、SEO対策

コンテンツ部分をFlashで作成
ジページ遷移を伴わないコンテンツで

画面遷移やスクロールのストレス軽減

ユーザーの操作に応じてSWFを生成する事で
複雑なパターン対応も可能

メール対応でブラウザ外でのサービスも重厚に
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SWFMillの現実

動的SWF生成に欠かせないSWF Millですが、
残念ながらMovie Clip単位での書き換えは苦手で、レスポンスも悪くなります。

なので、

・ 書き換えは画像とテキストだけ・ 書き換えは画像とテキストだけ
・ アニメーションはあらかじめ基礎になるSWFに全部入れておき

フレーム切り替えとgotoAnd文、変数埋め込みで対応

って言うのがお奨めです。

ベースSWFはある程度用意しておいて、スSWFはある程度用意しておいて、
ユーザーからのリクエストをあらかじめ整理しておく事がポイント
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ギガモバでのスケルトンモデル・ミドルウェア販売、配布の開始

必要な物だけを用意し、全体的に予算を抑えた商品展開を開始します。

スケルトンモデル
画像を省いた状態での配布なので 予算がさらにリーズナブルに画像を省いた状態での配布なので、予算がさらにリ ズナブルに。
プログラムが判らなくてもモバイルFlashコンテンツが作れます。

ミドルウェア
トランプ画像の動的生成やシャッフル、
アクションゲ ムでのジャンプや簡易的な慣性再現などアクションゲームでのジャンプや簡易的な慣性再現など、
ゲームプログラムの部品単位での販売、配布となります。
プログラマー向けのサービスです。
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